
 

MUĞLA SITKI KOÇMAN ÜNİVERSİTESİ 

BODRUM GÜZEL SANATLAR FAKÜLTESİ 

BİRİM DANIŞMA KURULU 

 

Toplantı Tarihi: 01.12.2023               Toplantı No: 3 

 

GÜNDEM: 

 

1.Kalite süreçleri, SATEAD Ve Özdeğerlendirme Çalışmaları Hakkında Bilgilendirme. 

2. Eğitim Komisyonu tarafından gerçekleştirilen müfredat güncelleştirmeleri ile ilgili 

bilgilendirme.  

3. Özel sektörde teknik geziler ve staj hakkında işbirliği konusunda danışma kurulunun görüş 

alınması. 

4. Sergi ve fuar organizasyonlarına katılımların artırılması ve öğrencilerin deneyimlerinin 

arttırılmasına yönelik danışma kurlunun görüşlerinin alınması,  

5. Sanat ve Tasarımda, mezuniyet projelerinde öğrencilerin konu seçimleri hakkında, sergi 

planlamaları hakkında danışma kurulunun önerilerinin alınması, 

6. Disiplinlerarası çalışmaların artırılması için görüşlerin alınması.  

7. Öğrenci Mezuniyet Aşaması Anketleri hakkında bilgilendirme ve görüş alınması. 

8. Topluma hizmet uygulamaları hakkında danışma kurulunun görüşlerinin alınması.   

 

TOPLANTIYA KATILAN BİRİM DANIŞMA KURULU ÜYELERİ: 

Prof. Burcu Karabey 

Doç. Betül Güneşdoğdu 

Ercan Altuğ Yılmaz ve asistanları Senem Aksakal- Afra Çalık (Süleyman Demirel 

Üniversitesi’nde akademisyen) 

Erdal Demirci 

Ali Çakır 

 Fakültemiz Birim Danışma Kurulu 01.12.2023 Cuma günü saat 13.00’te toplanıp 

gündemdeki konuları görüşmüştür. 

 

 Yapılan görüşmeler sonucunda; 

 

1) Akreditasyon süreci hakkında Fakültemizin neler yaptığına dair bilgilendirme yapıldı.  

2) Müfredat güncellemeleri hakkında bilgilendirme yapıldı ve görüşler alındı.  



-Dijital Oyun Tasarımı Bölümü için marketing odaklı mobil oyun pazarlaması steam 

platformları ile ilgili müfredata ders eklenmesi ya da seminer, webinar, eğitim ve benzeri 

uygulamalar önerildi.  

-Dijital Oyun Tasarımı Game Studio dersi içeriği ile ilgili olarak destek verilebileceği, bilgi 

paylaşımı yapılabileceği bildirildi.  

-Marketing semineri yapılabileceği önerildi. 

-Afra Çalık, Akdeniz Teknofest’e GLObal Jam Dijital Oyun Tasarımı Bölümü’nü davet etti. 

Bireysel başvuru haricinde Kurum olarak yarışmaya katılınabileceğini ifade etti. MSKÜ 

Bodrum Gamificiation day yapılabileceği görüşüldü. (Mevlüt Dinç bu konuda önerdikleri 

uzman kişi) 

-Erdal Demirci önerisiyle müfredat için Renk Bilgisi dersinin 2 boyutlu bilgisayar destekli dersi 

(photoshop) ile birlikte almaları için öğrencilerin yönlendirilmesine karar verildi. 

-Kale Seramik temsilcisi davetiyle, Fakültemizce Kale Seramik Fabrikasına gezi 

düzenlenmesine karar verildi. 

-Ali Çakır, Bodrum Belediyesinin sergi mekanları, İnspira gibi mekanlarda öğrenci sergileri 

yapılması ve Sahne Sanatları ile ilgili öğrencilerimizle etkinlikler planlama önerisinde 

bulundular.  

-Haluk Elbe’de öğrenci seramik sergisi düzenleneceği bilgisi verildi.  

3) Kale Seramik temsilcisi davetiyle, Fakültemizce Kale Seramik Fabrikasına gezi 

düzenlenmesine karar verildi. 

-Bodrumdaki oyun stüdyolarına gezi düzenlenmesi önerildi. 

4) Kale Seramik temsilcisi tarafından Fuarlarla ilgili sunum yapılabileceği önerildi.  

-İzmir mermer fuarına gidilebileceğ önerildi. 

-Global Game Jam’e kurum olarak başvuru yapılabileceği ve Global web sitesinde 

Kurumumuzun isminin de yer alması önerildi. 

-Ali Çakır, Bodrum’daki büyük fuar ve sergileri paylaşabileceklerini ve öğrencilerimizin bu 

fuarlarda etkin katılımlarının sağlanabileceğini ifade etti.  

-Yahşi Baraz, Pilevneli Galeri gibi önemli isimlerle, Bahar Yarıyılında etkinlik planlanmasına 

karar verildi. 

-Bahar Yarıyılında yapılacak etkinliklere, Sahne Sanatları alanında Bodrum’da yaşayan 

ustaların davet edilmesine karar verildi. 

5) Sektörde çalışmak isteyen öğrencilerimizin 3 boyutlu rölyef çalışmalarına 

yönlendirilmesine karar verildi. 

-Dijital Oyun Tasarımı Bölümü’nün yaptıkları oyunları müzede sergilemeleri önerildi. Game 

Jam’de 48 saatte üretilen oyunların ortak etkinlik yaptıkları müzede sergilendiği, isteyen 

izleyiciler bu oyunları oynayabildiği bilgisi verildi.  



6) Dijital Oyun Tasarımı Bölümü projeleri için farklı bölümlerden öğrencilerle birlikte oyun 

projeleri geliştirilip Tübitak –Avrupa Birliği projeleri yapılabilmesi görüşüldü. 

7) Öğrenci anketleri ile ilgili bilgilendirme yapıldı.  

8) Ali Çakır, Bodrum’daki okullara gidilip öğrencilere yönelik (özellikle Sahne Sanatları 

öğrencileri) oyun kurup oyun oynatılması, oyun-gösteri sergilenmesi, resim ile ilgili atölye 

yapılması görüşüldü. 

-Ahmet Şerif İzgören’in sosyal sorumluluk projeleri yapan Uğur Böcekleri Derneği ile 

görüşülüp etkinlik ve işbirliği yapılması önerildi. 

-İstanbul’da Metro istasyonunda yapılan “Karanlıkla Diyalog” sergisi gibi Görme Engelliler 

için onlara yönelik bir proje yapılması önerildi. Farkındalık oluşması açısından çalışmalar 

yapılması görüşüldü. 

 


